
РОССИЙСКАЯ ФЕДЕРАЦИrI
КОСТРОМСКАЯ ОБЛАСТЬ

МБУ "Щентр психолого_педагогической, медицинскоЙ и соцпальноЙ помОЩи
городского округа город Шарья Косгромской области

прикАз

<02>> марта2023l л}25_од

О проведении
муниципальной маршрутной
игры по информатпке <<Техноryр>>

с целью повышения качества образования посредством стимулирования
познавательной активности обуrающихся, в соотвsтствии с планом работы городского
методичеgкого объединеЕия утителей ишформатики на 2022-202З учебный год (Протокол
методического совета от 1 5.09.2022r, Nэ2).

ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Организовать и провести муниципаJIьIIую маршрутную игру по информаТике

"Технотур" для оýу.Izlющихся 7 классов (далее маршрутная игра) 28 марта 202З rОда с l1-00
часов.

2. Утверлить состав оргкомитета маршрутной игрьi:
- Иванова Ю.Ю., у{итель информатики МБОУ Гимназия JфЗ, руководиТеЛЬ

городского методического объединения учителей информатики;
- Петрова А.А., методист МБУ [deHTp ППМСП.
З. Рекомендовать руководителям общеобразовательньD( организациЙ создать услоВия

для участия В маршрутной игре }чащихся 7 классов. Количество участников от

образовательной организации * 4 чеJIовека.

4. Поруrить городскому методическому объединению уlителей информатиКи,

руководитель Иванова Ю.Ю. (МБОУ Гимназия Nч3):

- разработать положение о проведении маршрутной игры (Приложение), направиТЬ В

МБУ I_{eHTp ППМСП дrя информированиrI общеобразовательных организациЙ ;

- организовать проведение маршрутной игры.
5. Ответственность за исполнение приказа возложить на Петрову А.А., метоДисТа

МБУ Центр IIПМСП.

Щиректор МБУ Центр ППМСП Е.В. Копылова

С приказом ознiжомлена: А.А. Петрова
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Притrожение
к црЕказуМБУ Центр tIПМСП

от 02.03.202Зг. Jt25-ОЩ

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведеппи мJrЕиципаJIьной маршрутной игры по информатшке <<Техноryр>>

1. Общие полOlкепця
Положеrrие о шроведеЕии пrуrrицwпаrьuой маршрутяой ицры Tlo информатике

KTexцoTypl> по информатике дJIя обучающпхся 7-х кJIассоВ (дмее Положение)

опредеJUIет цеJIи, задачи, сtrюки, шорядок оргatЕизащ{и а условиrI проведеЕия) а также

категорию уистников.
Муниltлтпа.lьЕМ маршрутПая игра кТехноryР> (далее * игрФ цредстtlв.llяет собой
командное соревноваЕие шIкоJьЕиков по стiшIItrЕяIt{, в содержаЕие заданий на KoTopbD(

входят зЁаЕия ocltoB ипформатики.
Itель Игры - способствовать повышfiIию интереса и мотивtlции )дIеников к

из}цаемому шре.щ{ету.
Задачи Игры:
- вьu{вление и шоддержка одаренньж детей;
- создание высокомотивЕров€lнЕым ЕIкоJIьпикаild допоJIIIитеJIьньD( возможностей

расширения знаний в области ияформатики;

- формироваЕЕе умеýия работать в комаýде;
- рtввитие нtlвыка ориеIflаIIии в IIpocTp€lHcTBe"

Проведешле Игры осуществJIrIет городскоеметод{ческоеобъедиЕеЕие

у.rителей информатики гOродскою ощруга город Шарья Костромской области.
2. Руководство Игрой

общее руководство ЕнтеллектуаJьЕой игрой осуществJIяет органЕзащионньй
комитет (дшее - Оргкомктеr).

Оржомктет:
- ошредеJIrIет порядок работы жюри;
- осущеатвJшетприёмз{lявок;
- опредеJI,Iет прtlвипа и цроцедуру шроведеЕиrI Игры;
_ разрабатывает задашия, цlобования к ш( реIпению, сиgгемУ баллов И

критерии оцеЕки;
- обеопе.lивает оргfiIизационпое и информаrцоЕIIое сощровождение Игры.
Жюри:
- оцеЕивает резуlьтат действий комчlнд в одIrой из маршрупrьD( тОIIках;

* заýосит резуJьтаты в маршрутньй дист (ГIриложеше 1);

- oпредеJIяет шобедтеля.
3. Участýики Игры

В Игре приЕимают ylacTиe обучаюrщаеся 7 KJI:lccoB образовательЕьж оргапизацИЙ

городского округа город Шарья, реаJIизуюIщ.{х общеобразоватеJь}Iые програI\dмы

осЕOвЕого общего образования.
Ко.тпrчество }частпиков от образоватеJIьЕого учреждеЕия * 4 челоВека.

Учшци-хся сопровсшдает руководштеJIь, назIrачеЕýьй приказом .щректора
образовате.гьного }пц}еждеЕия ответственньй за жизнь и здоIювье ДетеЙ во ВреМЯ

проведения Игры.
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ýля участия в Игре образоваreлъное )чЕшдеЕЕе подаýт в Оргкомитет Игры
з€}яку (Пршrожеше 2) до 20.0З2З наэлекгрошьй адрес: jý200З@уапdех.rч

4. Сроки, порядок ш ус;Iовшя IIроведенпя Игры
Срок и место rrроведенпя - 28 марта 2а2З rодав 11.00 часов в МБОУ СОШ Мб

Правила Игры.
Играют б комшлд. У команды есть своя маршруIЕм карта с номерами кабинетов
Празиrьность вышоJIЕениrI задапий и itктивность уqастников комfiIды отрilкается в

маршругЕом JIисте шо тlятиба-lшьной системе оценивilниJI.
Выигрывает та комtшцъ KoTop€u{ rrаберет наибоrьшес коJIичество баrrлов по

суммированию поJIученЕъD( балrrов Еа всех cTttHItED(.

.Щля оргаrrизации соревIIоватеJьЕого момеЕта в игре цредусмотреЕо ,щи)кеЕиекомilнд
ilа промежуIо.IIIьD( этапах в разной последоватеJIьЕости по маршругной карте,

Приruорная продо.lDкптеjlыrость иlры - 1 час.

5. Состдв жюрш
r Ивапова Ю.Ю. - цредседатель жюри;
о Рочева Д.Д. ( стаЕция - Квадромир);
о ВапееваН.И. (станция - Легомир);
r Шмакова С.А. (стаяuия - Кашмир);
о Гусева о.А. (станция - Виртуальный мир);
о МураrrкинаЛ.В. (стапция - 3D-мир).

б. ПодведепЕе птогов ш ýагра}цденпе
Подведение итогов маршрушIой иrры <Техномир> uо шrформаIике д$я7 кJIассов

проводится жюри.
Победителем Игры по решеЕию жюрЕ признаётся комilца Koтopall наберет

наибо.lьшее коJIичество ба-шrов по итогllп{ црохождеЕия всех стапций. Онанаграждае,гся
дипломом побештотrя.

Остальrтые команды поJIyIают Сертификат }цасшшка.
РуководитеJU{м ком€шд врrIаются благодарственЕые письма
Ипформаrщя об итогаr Иrры р.tзмещ:lется на офщваъном сайте ГМО ушлтелей

информатrшш {https:Дjlj20032003.йxsite.comlmysite) в рвдепе ttКонкурсы>>.


